Bridge fran grunden enligt Modern Standard
Trosa Bridgesillskap/Bengt Hallgren

Detta PM ir inte skrivet for att vara ett sjdlvstudiematerial utan ska mera ses som
minnesanteckningar fran kurskvillarna.

Kortvardering
A=4,K=3,D=2,J (knekt) = 1. Férdelningspoédng anvénds inte i Modern Standard.

Balanserade/Obalanserade hander
Fordelningarna 4-3-3-3, 4-4-3-2 och 5-3-3-2 #r balanserade. Ovriga fordelningar #r obalanserade.

Obalanserade fordelningar kan indelas 1
1-fargshinder, tex 6-3-2-2, dvs det finns en firg om minst 6 kort som dr ombjudningsbar
2-fargshénder, tex 5-4-2-2, dvs det finns tva bjudbara firger, varav den en &dr minst 5 kort
3-fargshinder, tex 4-4-4-1, dvs det finns tre bjudbara farger

Budgivning av 1-fiargshinder
Du har bara en farg Du kan bjuda men den dr ombjudbar (minst 6 korts).
Tex 1 Ru (Du bjuder) — 1 Sp (Din partner bjuder) — 2 Ru

Budgivning av 2-firgshinder
Har man fordelningen 5-4-2-2 och minst 11 p sa 6ppnar man budgivningen med sin 5-kortsfirg
och bjuder ofta (men inte alltid) darefter sin 4-kortsfarg.
Tex sp X, X
hj K,D, X, X, X
ru  ADJX
kl X, X
Oppna med 1 Hj. Om partnern svarar 1 Sp, 1 NT eller 2 K1 sd bjud 2 Ru. Om partnern
svarar nagot annat (Hj eller Ru) sa har ni hittat er gemensamma trumf.

Om 6ppningshanden bjuder 2 firger sa visar det minst 5 kort i den forst bjudna fargen.
Svarshanden kan da besvara den fargen med endast 3-kort.

Budgivning av 3-firgshinder

Fordelningen 4-4-4-1 &r svarbjuden. Borja med hjirter om den dr 4-korts, annars klover. Problemet
kommer vid Oppnarens andra bud: Bjudes 2 firger tror svarshanden man har 5 kort i den forsta
(stammer ej) och bjudes NT tror svarshanden man har minst 2 kort i alla farger (stimmer ej).

Fordelningen 5-4-4-0 behandlas som 2-fargshand.

Budgivning av balanserade hinder
Om 6ppningshanden har en balanserad hand bjuds sang (NT) pa olika sitt for att beskriva styrkan
sa exakt som mojligt enl foljande

-med 12-14 p bjud forst 1 i firg, sedan NT pa ldgsta niva (tex 1 Ru—1 Sp—1NT)

-med 15-17 p bjud 1 NT

-med 18-19 p bjud forst 1 1 farg, sedan NT med hopp (tex 1 Ru -1 Sp—2 NT)

-med 20-21 p bjud 2 NT

-med 22-24 p bjud forst 2 K1, sedan NT (tex 2 KI — 2 Ru -2 NT)

Om man innan man bjudit sang i andra budet hittat en gemensam trumf i hogfirg sa ska man inte
bjuda NT utan spela med hogfiargen som trumf.
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Val av 6ppningsfarg i budgivningen
Vilken firg ska man borja bjuda om man har styrka for att bjuda och flera bjudbara fiarger om
minst 4 kort (nedanstaende &r bra grundregler)
1. Forst och framst den lidngsta fargen
2. Om man har 2 femkortsfarger borja med den hogsta (spader fore hjérter osv)
3. Om man har 2 fyrkortsfirger ar det krangligare: hjarter — klover — spader — ruter
Om Du har nagon av nedanstaende hiander sa borja med den understrukna

Spader AKXX AKXX AKXX X, XX X, XX X, X
Hjirter AKXX X,X,X X, X AKXX AKXX XXX
Ruter XX, X XX, AKX,X AKXX XX AKXX
Klsver X, X AKXX XXX XX AKXX AKXX

Svar pa lagfargsbud

For utgang i lagfiarg (klover eller ruter) krivs att man ska klara 11 stick, vilket normalt fordrar
minst 27 p. Man maste saledes ha extra bra kort tillsammans for att klara utgang i lagfirg. Men
man far inte sdrskilt manga poing for en lagfirgsutgang, tex 5%20 + 300 = 400 i ozon. Man far
faktiskt lika manga poéng for utgang i sang = 10 + 3*30 + 300 = 400 i ozon. Oftast &r det ldttare
att spela 3 NT 4n 5 i lagfarg &ven om man har en gemensam lagfirg om minst 8 kort. Dock 4r det
svart att spela 3 NT om ingendera partnern har hall i en viss férg.

Dirfor bjuder inte svarshanden vidare pa 6ppningshandens lagfarg om svarshanden har en annan
farg att bjuda (minst 4-korts).
Tex sp K, D, X, X

hj X, X, X
ru A, D,J, X
kl X, X

Om partnern Sppnar med 1 Ru sa bjud 1 Sp istillet for 2 Ru.

Observera att detta bara giller lagfarg. Om partnern 6ppnar i en hogfirg som Du har 4 kort i sa
maste Du svara med den hogfirgen (dven om Du har 6-7 kort i en annan firg).

Svaga/starka bud

2 grundregler ar att
e den som Gppnar budgivningen ska ha minst 12 p vid en balanserad hand, nagon poéng
mindre vid en obalanserad hand
e den som svarar sin partner ska ha minst 6 p.

Limit
Om partnern dppnar i en fiarg som Du har minst 4 kort i sa har ni hittat en gemensam trumf,
atminstande om det dr en hogfiarg. Svara enl foljande

-med 6-10 p pa 2-tricksnivan, tex 1w - 2w

-med 11-12 pa 3-tricksnivan, tex 1w - 3w

-med minst 13 bjud pa 4-tricksnivan eller 2NT nér Du ldrt dig det

Se dven "svar pa lagfirg" ovan.
1-over-1tex1e - 14

Aven om det bara behdvs 6 p for att svara si kan svarshanden ha mycket starka kort. 1-6ver-1 4r
varken ett svagt eller ett starkt bud.



2-0ver-1tex 1w - 2&

For att bjuda 2-6ver-1 (tex 1 Hj — 2 KI) ska man ha minst ca 11 p. 2-6ver-1 &r ett starkt bud.

Om man inte &r tillricklig stark for att bjuda 2-6ver-1 och inte har nagon férg att bjuda pa
1-tricksnivan sa bjuder man 1 NT, som lovar 6-11 p. 1 NT sdger ingenting om férdelningen annat
dn att man inte kunde bjuda nagon firg pa 1-tricksnivan, inte har styrka for att bjuda 2-6ver-1 och
inte har trumfstod (eller om det &r en lagfirg dnda foredrar NT).

Med 6-kortsfirg kan man bjuda 2-6ver-1 pa 10 p, med 5-kortsfarg fordras 11 p, och har man en 4-
kortsfiarg man vill visa med 2-6ver-1 sa maste man ha 12 p.

Ny firg pa 3-tricksnivan

Ny firg pa 3-tricksnivan visar alltid extra styrka, tex 1 Hj — 1 Sp — 2 Hj — 3 KI. Svarshanden som
bjuder en ny firg pé 3-tricksnivan visar en stark hand, minst 13 p = utgdngskrav. Aven vid 1 Sp —
2 Ru - 3 Kl visar 6ppningshanden tillagg (minst 14/15p).

Ombjudbara farger
Om endera parten bjuder om sin firg pa ldgsta niva &r detta ett svagt bud normalt visande minst 6
kort i1 fargen.

Tex 1 Hj — 1Sp — 2 Hj visar att 6ppningshanden har 6-korts hjirter och ca 11-14 p.

Tex 1 Ru- 1 Hj — 1 Sp — 2 Hj visar att svarshanden har 6-korts hjérter och ca 6-9 p

Har 6ppningshanden minst 15 p och 6-kortsfirg visar han detta med ett hoppande bud,
tex 1 Hj— 1 Sp-3 Hj.

Reverse (svart men viktigt)

Efter tex 1 Ru— 1 Sp — 2 Hj dr svarshanden tvungen att svara pa 3-tricksnivan om han foredrar
ruter (det dr mera sannolikt att svarshanden har 3 ruter = 8 trumf &n att han har 4 hjérter = 8 trumf)
trots att han bara lovat 6 p genom sitt 1 Sp. Dérfér maste 6ppningshanden vara starkare for en
reverse-budgivning, minst ca 17 p. Om 6ppningshanden inte dr sa stark bjuds ruterfirgen om dven
om den bara ir pa 5 kort. Efter 2-6ver-1 behovs bara minst 14 p for reverse (1 ¢ -2&-24= minst

14p)

Svar pa 1 NT

Nir partnern 6ppnar med 1 NT har han starka kort (15-17 p). Det dr inte bra om dessa kort blir
trakarl sa att motstandarna ser dem. Foljande system ser till att den starka handen alltid blir
spelforare och svarshanden saledes blir triakarl.

Nir partnern 6ppnar med 1 NT har han specificerat sina kort mycket vil: en balanserad hand med
15-17 p. Dirfor dr det svarshanden som bestimmer vad slutbudet ska bli. Dock behdver
svarshanden ofta fraga tex
Om svarshanden har en 4-korts hogfirg dr det bra att veta om 6ppningshanden
ocksa har 4 kort i samma firg (béttre spela en hogfargsutgang med 8 trumf)
Om svarshanden har en 5-korts hogfirg dr det bra att veta om 6ppningshanden
har minst 3 kort i samma firg (béttre spela en hogfirgsutgang med 8 trumf)
Om svarshanden har 8-9 p kan det finnas utgang om 6ppningshanden har
maximum for sin Oppning men annars inte.

Observera att man aldrig letar efter en lagfirgsutgang!

Om motstandarna gor ett inkliv efter INT sa giller inte nedanstaende utan all budgivning &r
naturlig.



Hogfirgsfragan 2 K1
Om svarshanden har minst 8 p och minst en 4-korts hogfirg sa bjuder svarshanden 2 Kl (som
alltsa inte betyder att svarshanden har kl6ver) pa 6ppningsbudet 1 NT for att hora om
oppningshanden har en 4-korts hogfirg. Oppningshanden svarar enligt foljande

2 Ru ingen 4-korts hogfarg

2Hj 4 (eller 5) kort 1 hjérter

2Sp 4 (eller 5) kort i spader

2NT 4 kort i bade hjérter och spader

Svarshanden fortsitter budgivningen enl foljande
89p
hogtirgstrumf om minst 8 kort finns
Bjud 3 i hogféargen (vi har hittat en trumf men har vi poing for en utging?)
ingen hogfirgstrumf finns
Bjud 2 NT (vi har inte hittat en trumf men har vi poéng for utgdng i NT?)
minst 10 p
hogfiargstrumf om minst 8 kort finns
Bjud 4 i hogfédrgen (vi har hittat en trumf o har poéng for utgéng)
ingen hogfiargstrumf finns
Bjud 3 NT (vi har inte hittat en trumf men har poéng for utging)

Pa buden 3 i hogfarg och 2 NT hojer 6ppningshanden till utgang med en bra 16-poidngshand eller
med 17 p, i1 Ovriga fall passar han.

Overforing
Om svarshanden har en hogfirg om minst 5 kort gors en dverforing enl foljande
2 Ru visar minst 5-korts hjirter. Oppningshanden bjuder 2 Hj, inget annat.
2 Hj visar minst 5-korts spader. Oppningshanden bjuder 2 Sp, inget annat.
Dirmed dr 6verforingen klar och spelféringen kommer alltid att hamna pa den starka handen

Svarshanden fortsétter budgivningen enl féljande
0-7p
Bjud Pass
8-9p
5-korts hogfirg
Bjud 2 NT (exakt 5 kort (trumf el NT?) men har vi poéing for en utgang?)
6-korts hogfirg
Bjud 3 i hogfédrgen (vi har en trumf men har vi poéing for utging?)
minst 10 p
S-korts hogfarg
Bjud 3 NT (exakt 5 kort (trumf el NT?) och vi har poiing fér utgéng)
6-korts hogfarg
Bjud 4 i hogfiargen (vi har en trumf och har poéng for utgéng)

Oppningshanden fortsitter budgivningen enl foljande
Pa2 NT
Minihand och 2 kort i hogfiargen
Bjud Pass
Minihand och minst 3 kort i hogfiargen
Bjud 3 i hogférgen (svarshanden passar)
Maxihand och 2 kort i hogfargen
Bjud 3 NT
Maxihand och minst 3 kort i hogfargen
Bjud 4 1 hogfiargen



Pa 3 i hogfarg
Minihand
Bjud Pass
Maxihand
Bjud 4 i hogfirgen
Pa3 NT
Minst 3 kort i hogfiargen
Bjud 4 1 hogfiargen
Pa 4 i hogfarg
Bjud Pass

Inkliv

Inkliv i farg
For ett inkliv (ett bud efter att motstandarna 6ppnat) fordras i princip en dppningshand (en hand du
skulle ha 6ppnat med om motstdndarna inte hade 6ppnat) samt att firgen dr pa minst 5 kort (Aven
om Du kan 6ppna pa en 4-kortsfirg ska Du inte kliva in pa en 4-Kortsfiarg). Men vi tar hiansyn till
tricknivan enl foljande

Inkliv pa 1-tricksnivan kan ske pa 9-11 hp om du har en bra firg med hog

sparrverkan, tex spader K,D,J,X,X och minst 9 hp
Inkliv pa 2-tricksnivan bor inte ske under 11 hp
Inkliv pa 3-tricksnivan bor vara starkare eftersom risken for straffdubblingar okar

Men ett inkliv far heller inte vara starkare dn 16 hp. Om Du har mera sa dubblar du forst och
bjuder sedan din féarg for att visa styrkan for partnern.

Har man en svag inklivshand &r det stor risk att motstandarna har det hogsta kontraktet, varvid
partnern kommer att spela ut den farg man bjudit. Darfor dr det viktigt vid svaga inkliv att fargen
tal ett utspel, dvs ju svagare inkliv desto bittre bor fiargen vara. Men har man ett par podang extra sa
kliver man in oavsett fargens kvalitet.

Svar pa inkliv i farg

Eftersom inklivshanden dr begrinsad till 16 hp kan man passa med upp till 8 hp. Har du st6d i
inklivshandens firg bjuder du lite ”hardare” 4n efter en 6ppning av partnern. Om du har 11 hp och
4-kortsstod kan du bjuda utgang (i hogfirg).

Svaret 1 NT pa din partners inkliv betyder 8-11 hp och hall i motstandarnas farg(-er) samt max 2
kort i partnerns farg.

Svar i egen firg pa din partners inkliv bor betyda minst 5 kort, 8 - 12 hp pa 1-tricksnivan, max 2
kort i inklivsfiargen. Har du singel/renons i partnerns inklivsfiarg kan du bjuda egen firg pa 6-7 p
pa lag niva. Har du minst 13 hp kan det finnas utgang och du maste visa din styrka. Ett starkt bud
ar overbud i motstandarnas fiarg. Det far partnern ej passa pa! Direfter kan du visa din egen férg.

Svaret 2 NT pa din partners inkliv (oavsett om inklivet &@r pa 1- eller 2-tricksnivan) betyder 11-12
p, bra hall i motstandarnas firg, ej trumfstod i partnerns fiarg och r invit till 3 NT

Inkliv med 1 NT, tex (1¢) - INT
Betyder samma sak som om du 6ppnar med 1 NT samt att du har hall i motstandarnas farg. Om

motstandarna dérefter passar giller samma regler som efter 6ppning med 1NT: 2&=hogfirgsfraga,
2 ¢ /w=06verforing. Om motstandarna bjuder dr alla bud naturliga.

2-fiargsvisande inkliv overkurs
Nar motstandarna 6ppnat kan det vara bra att kunna visa 5-5 hander med ett enda bud.



Inklivet 2 NT (oavsett motstandarnas budniva) betyder 5-5 i de ldgst objudna fargerna och minst
lite starkare 4n en dppningshand, eftersom man inte kan stanna under 3-tricksnivan.. Om
motstandarna passar far partnern inte passa utan ska foresla en av lagfirgerna som trumf.

Overbud som inkliv, tex (1 Hj) — 2 Hj, betyder 5-5 i den hogst objudna firgen samt en firg till
(okénd). Partnern kan fraga efter den andra fargen med 2 NT.

Upplyshingsdubbling

En dubbling (D) kan vara antingen en upplysningsdubbling (UD) eller en straffdubbling (SD).
Fran bridgens borjan fanns bara straffdubblingar, som innebar att dubblaren inte tror att
motstandarna kommer att spela hem sitt kontrakt. Genom att dubbla i sadana fall blir straffarna
mera inkomstbringande. I och med att budsystemen forbttrats har man kommit pa att det dr béttre
att anvdanda dubblingen som en upplysning till partnern. Numera dr alla dubblingar av fargkontrakt
till 3-tricksnivan upplysningsdubblingar. Partnern till dubblaren kan dock géra om
upplysningsdubblingen till en straffdubbling genom att passa. Olika spelare har olika system for
nir D dr UD eller SD

I denna grundkurs forenklar vi denna fraga till att
alla dubblingar av firgbud tom 3-tricksnivan &r upplysningsdubbling

dubbling av alla sangbud samt
dubbling av fargbud pa minst 4-tricksnivan
ar saledes forslag till straffdubbling.

For en upplysningsdubbling fordras i princip en Oppningshand samt minst 3 kort 1 alla objudna
farger (dr 2 fiarger bjudna bor upplysningsdubblingen visa minst 4 kort i objudna féarger).
Dessutom fornekar det normalt en 5-kortsfarg. Men vi tar hinsyn till tricknivan enl f6ljande
Dubbling pa 1-tricksnivan kan ske pa 10 hp och fordelningen 4-4-4-1.
Dubbling av tex 2 spader som tvingar upp partnern till 3 trick bor bara ske
om man har mer poing dn for en oppning

Har man mer &n 16 p (6versta gransen for inkliv) sa upplysningsdubblar man oavsett férdelning
och bjuder sedan sin egen férg.

Svar pa upplysningsdubbling
Om motstandarna passar pa upplysningsdubblingen far partnern ej passa
Bjud ldngsta firg pa ldgsta niva med 0-7 hp
Bjud ldngsta firg med hopp med minst 8 hp
Bjud 1 NT med 8-10 hp och hall i motstandarnas firg (fornekar 5-kortsfarg)

Om motstandarna bjuder pa upplysningsdubblingen far partnern passa
Passa med 0-7 hp (med 5-korts hogfarg och 5-7 hp kan du bjuda)
Bjud ldngsta farg med minst 8 hp
Bjud 1 NT med 8-10 hp och hall i motstandarnas farger (fornekar 5-kortsfirg)

Om man inte har nagot naturligt bud men starka kort (minst 12 p) kan man bjuda 6verbud i
motstandarnas firg, tex 1 ¢ - D — Pass — 2 ¢, vilket partnern ej far passa pa.

Undantaget: Partnern till upplysningsdubblaren kan fa passa om han tror pa straff, tex med
Spader D, X, X
Hjarter X, X, X
Ruter K,D,J.X,X



Klover A, X
efter budgivningen (1 Ru) — D — (Pass) - ?

Markeringar

Nir man spelar ut en hacka, nar man ldgger en hacka pa partnerns honnor och (forsta gangen) man
sakar ett kort betyder

ett lagt kort att man #r intresserad av en fortsittning i fargen

ett hogt kort att man inte &r intresserad av en fortsittning i fargen

(Kallas d@ven omvinda markeringar eller Schneider)

Utspel

Dessa utspelsregler giller for det par som inte dr spelforare. Reglerna anvédnds under hela spelet
men framforallt ndr man spelar ut férsta gangen (forsta sticket).

Ett bra utspel ar toppen av sekvens. En sekvens ir tex K, D, J (J = knekt) eller 10, 9 8. Aven en
oidkta sekvens spelar man ut toppen av, tex K, D, 10 eller 10, 9, 7. I fargkontrakt kan man dven
spela ut toppen av en kort sekvens, tex vid K, D, X, X, X.

Har man A, K, X, (X, X) spelar man ut A. Har man inte A och K spelar man i princip aldrig ut A.
Nir partnern spelar ut A forutsitter man att han Zven har kungen och hogmarkerar (ligger ett 1agt
kort)

om man har damen

om man har 2 kort i ett trumfkontrakt (for att kunna stjéla 3:e sticket)
Annars lagmarkerar man med ett hogt kort.

Nir man inte har en sekvens kan man “dra for en honnor”. Detta gor man med ett lagt kort, se
markeringar ovan. Om man inte har en sekvens och inte kan/vill dra for en honnor spelar man ut
ett hogre kort, sjua, atta eller nia (negativ markering).

Vid sangspel ér det oftast bra att spela ut en lang firg (helst 5 kort).

Spelforingen i NT
Om man &r spelforare i ett sangkontrakt ska man stélla sig sjdlv foljande fragor nir trikarlens kort
laggs upp
Hur méanga stick ska jag ta?
Hur minga SAKRA stick har jag?
Hur méanga stick saknas?
I vilken férg (farger) kan jag fa de saknade sticken?
Direfter ska man godspela de farger forst ddar man kan fa extra stick!

Spelféringen i trumf

Om det inte finns speciella skil emot &r det bist att snarast mojligt spela trumfirgen sa manga
ganger sa att motstandarna inte har nagra trumf kvar som de kan stjdla med.

Speciella skél emot kan vara
Du behover stjila pa den korta trumfhanden (om du har 5 trumf och partnern 3 sa far du
max 5 stick om du borjar med trumf. Kan Du didremot forst stjidla pa partnerns
hand far du fler stick med trumfen)



Oppningar pa 2-tricksnivan

2 Klover
Ar ett mycket starkt bud och partnern fir ej passa. Budet 2 klover har inget med klover att gora
utan betyder antingen

En obalanserad hand pa minst 20 hp med en firg om minst 5 kort eller

En balanserad hand om minst 22 hp

Svarshanden bjuder
2 i hogfirg om handen endast har en bra hogfirg (minst 6 hp i fargen) om minst 5 kort
3 i lagfarg om handen endast har en bra lagfarg (minst 6 hp i firgen) om minst 6 kort
3 i hogfarg om handen endast har en dalig hogfirg (max 5 hp i fargen) om minst 6 kort
2 ruter i ovriga fall, som alltsa inte betyder ruter (det absolut vanligaste budet)

Pa 2 ruter bjuder 6ppningshanden sin ldngsta firg om handen &r obalanserad. Om handen &r
balanserad bjuder 6ppningshanden

2 NT med 22-24 hp

3 NT med 25-27 hp

oSV

Svarshanden far passa efter 2 KI — 2 Ru — 2 NT om han har max 2-3 poing. I 6vriga fall far
svarshanden inte passa forrdn utgang natts!

2 Ruter/Hjirter/Spader
Ar ett svagt bud med 6-kortsfirg, som dels spirrar budgivningen fér motstdndarna och dels ger
partnern en exakt bild av handen. Kraven for att gora en svag 2-Oppning ir

6 kort i fargen

7 — 10 hp, varav storre delen bor vara 1 Oppningsfargen

en 4-Kkorts sidofirg i lagfarg kan fa forekomma men inte i hogfiarg

Svarshandens bud pa 2-tricksnivan dr krav for en budrond. 2 NT 4r minst invit till utgang.

Oppningsbudet 3 i firg
Oppningsbudet 3 trick i firg #r ett spirrbud som ska forsvara for motstindarna. For detta bud ska
man ha 7 kort 1 fargen och ej ess eller kung i annan fiarg. En minihand 1 ozon kan vara

spD,J, 10, X, X, X, X hjJ,X D X, X kIX

Har man
spE, KD, X, XX, X hjl,X X, X, X kX
sa dr den handen for bra for 6ppningsbudet 3 Sp, 6ppna istillet med 1 Sp.

Slambudgivning

Hittills har var budgivning gatt ut pa att hitta ritt trumf eller sang och avgora om vi ska spela
delkontrakt eller utgang. Nér vi valt att spela utgang i hogfargstrumf har vi bara bjudit 4 trick i
hogtirg. Lagfargsutgang har vi undvikit for att istédllet forsokt hitta en sangutgang.

Detta har varit bra dels for att vi inte spelat nagra slamgivar och dels for att vi inte gatt igenom
slambudgivningen. Men for att kunna klara av eventuella framtida slammar maste man dven kunna
slambudgivningen.

Om man ska bjuda slam behdver man oftast forst kolla en del saker (mer om det senare). Darfor ar
det olampligt att bjuda tex 1Sp — 4Sp eller liknande dérfor att det tar bort budutrymme. Darfor ska
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vi dndra pa var budgivning och infora svarsbud som kréver till utgang och som dirfor dr béttre att
anvinda dn tex 1 Sp —4 Sp.

Utgangskravande bud

2 NT Stenberg

Om Oppningshanden 6ppnar med 1 i hogfiarg (OBS detta giller bara hogfirg) och svarshanden har
trumfstod (minst 4 kort) och minst 13 hp sa bjuder svarshanden 2 NT (istéllet for 4 i hogfirg). Da
vet bigge att minst utgang i hogfirgen ska spelas. Dessutom finns hela 3-tricksnivan for att
undersdka om slam ska spelas.

Oppnarens svar pa 2 NT Stenberg
jamn minihand 11-13 hp 4 trumf 4 Sp
med mer poidng o/e god fordelning bjuder man en annan firg man vill ha hjélp
med for ev slam tex Ru K X X X

I de fortsatta budgivningen giller
Det mest negativa budet ér 4 i 6verenskommen trumf (krav pa minst utgang giller ju)
3 i 6verenskommen trumf dr varken negativt eller positivt utan mer avvaktande
slamintresse visas genom bud i andra farger
pa 3-tricksnivan som dkta bud dér hjélp behovs
pa 4-tricksnivan som kontrollbud (véntar vi med ett tag)
3 NT visar en jamn, stark hand (fran ca 16 hp och uppat)

Hir giller ocksa vad man kommer 6verens om med sin partner. Lis kap 8 i MS1.

2 NT efter 1 i lagfirg
(Detta dr nagot helt annat dn 2 NT Stenberg efter oppning med 1 i hogfirg)
Om 6ppningshanden dppnar med 1 i lagfirg och svarshanden har
1/ obalanserad hand utan 4-korts hogfarg men med trumfstod (minst 4 kort) och minst 15
hp eller
2/ en balanserad hand med minst 13 hp och helst ingen 4-korts hogfirg
sa vill svarshanden krava till utgang. I fall 1 ovan kanske svarshanden vill till utgangsbudet 5 i
lagfarg om inte sang kan spelas och i fall 2 ovan sa vill svarshanden i forsta hand till 3 sang,

Oppningshanden antar att det #r fall 2 (den svagare handen) och visar eventuell singel eller renons
(tex 3 hjirter betyder O eller 1 kort i hjirter) for att varna for 3 sang. Om svarshanden inte har
singel/renons i nagon firg bjuder han 3 NT.

Hoppande borttag

Hoppande borttag dr tex 1Ru — 2Hj eller 1Sp — 3 KI. Hoppande borttag visar dels minst 13 hp (det
ar ju krav till utgang) och minst en bra 6-kortsfiarg. Vid hoppande borttag till 3 trick bér man ha
nagon poing till eller 7-kortsfarg.

Splinter

Ett dubbelhopp, tex 4 KI, efter oppning med 1 i annan féarg visar
Trumfstod (minst 4 kort)
Singel eller renons i klover
Utgangskrav (11 p kan ricka eftersom man har en singelfirg)

Oppningshanden bjuder utging med minihand eller kontrollbjuder/frigar om ess.



Slamundersdkande bud

Essfraga nir trumf finns
For att kolla att inte motstandarna har f6r manga ess fragar man partnern hur manga ess han har
genom budet 4 NT. Trumfkungen anses sa viktig att den riknas som ess och det finns sdledes 5 ess
totalt. Partnern svarar med

SKI Oeller 4 ess

SRu 1eller5 ess

SHj 2ess

5Sp 3ess

Nir finns da en trumf? Antingen har man kommit 6verens om en trumf, tex 1 Sp—2 NT eller 1 Sp
—2 K1 -2 Ru -3 Sp, eller sa faststiller essfragan med hopp trumffirgen, tex 1 Ru—2 Hj — 4 NT.

Kontrollbud
Kontroll &r ess, kung, singel eller renons i fargen. Om man inte tillsammans med partnern har
kontroll i en farg betyder det att motstandarna kan ta 2 stick direkt i den fargen. Man bjuder
kontroller nedifran (klover fore ruter fore hjérter fore spader). Om tex 6ppningshanden bjuder
kloverkontroll (4 K1) och svarshanden bjuder hjérterkontroll (4HJ) sa vet dppningshanden att
svarshanden ej har ruterkontroll. Ett bud pa 4-tricksnivan i annan farg @n trumfen &r ett
kontrollbud om

Trumfen &r faststélld, tex 1 Hj — 2 NT

ett hopp i ny firg till 4-tricksnivann faststéller trumfen, tex 1 Ru—2 Hj — 4 Kl

Hur gor partnern till den som kontrollbjudit? Kontrollbud &dr en slaminvit. Om man efter vardering
av sina kort finner att slam ej bor bjudas behdver man inte fortsitta kontrollbudgivningen utan
bjuder 6verenskommen trumffirg pa liagsta niva.

Vissa kontrollbud &r starkare dn andra. Tex om hjérter dr 6verenskommen trumf sa &r 4 Ru ett
normalt kontrollbud eftersom ni kan stanna i 4 Hj medan 4 Sp ir ett starkt kontrollbud (visar rejilt
slamintresse).

Det finns mycket mer att lisa om kontrollbud i MS 3.

Essfraga utan trumf

Nir en part bjudit sang (antingen 6ppnat med sang eller bjudit tex 3 NT) och den andra partnern
ser att de tillsammans har minst 32-33 hp sa bjuder man 6 NT direkt. Om man inte har sd mycket
men @nda tror pa slam kan man bjuda 4 NT som ér en fraga till partnern om han tror att en slam
kan ga hem. Partnern kan passa pa 4 NT (till skillnad fran essfragan med trumf). Dérfor 4r detta
inte en riktig essfraga utan ett kvantitativt sangbud.

Om partnern tror pa slam (dvs P har maximum for sin budgivning) sa svarar han med hur méanga
ess han har
5Kl Oesseller4 ess

SRu 1ess
SHj 2ess
5Sp 3ess

Direfter bjuder fragaren 5 NT eller 6 NT, som bigge ir slutbud.
Lite mera om slam

For 2 balanserade hinder utan 5-kortsfarg behovs i normala fall minst 33 p for lillslam i NT. Med
en lang firg nagot mindre.
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Finns en gemensam trumf och 2 obalanserade hiénder kan det ofta ricka med 27/28 p, ibland @nnu
mindre.

Ju fler trumf man har tillsammans ju béttre dr det oavsett om det géller slam eller utgang. Men har
man 9 trumf tillsammans istéllet for 8 dr det ett klart plus vid slam.

En stark sidofidrg (annan firg dn trumfen) — tex E, K, J, X, X &r en stor fordel vid slam.

Essfragan 4 NT kan stilla till problem om en lagfirg dr trumf. Svaret pa essfragan kan innebira att
lillslam maste spelas fast inte tillrickligt med ess finns, tex om kldver 4r trumf och svararen pa
essfragan har ett ess sa bjuder denne 5 ruter och da kan man inte stanna under 6 klover.

For storslam behovs ytterliggare fragor sasom
Kungsfraga (5 NT)
Trumfdamfraga

Detta har ej beskrivits liksom mycket annat.
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