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Lavinthalmarkering!

Syfte: I manga situationer &r partnern inte behjalpt av att veta styrkan eller langden i den farg
man spelar eller sakar, men har stor nytta av att veta vilken av de andra férgerna han &ar stark i.

Beskrivning

N&r man gér en Lavinthal-signal kan man oftast bortse fran en farg. Sag att det ar trumfspel och
man just skall ge partnern en stéld. Det viktiga &r da att visa partnern vilken av de tva
sidofiargerna man vill att han returnerar. Principen &r da enkel: ett I3gt kort signalerar for den lagre
fargen, ett hogt kort fér den hogre.

N3gra situationer d3 denna markering ar anvandbar:

1) nar man ger partnern en stéld,

2) nar man godspelar sin férg i sang och vill visa var man har sin ingang,
3) nar partnern vet bade langd och styrka i den fiarg man sakar,

4) nar partnern inte ar betjant av en langdmarkering

(t.ex. nar spelféraren har en firg som E-K-D-kn-10 pa bordet och bérjar spela den).

Variationer: Manga spelare (speciellt i USA) tycker att denna markering &r sa viktig att de
anvander den i manga fler lagen &n de upprédknade.
Nagra exempel: 1. Nar man bekanner i trumf - 2. Nar man sakar.



