Utspel i olika modeller

Utspel enligt1 -3 -5
Spela ut enligt

1=
Hogsta fran Sekvens

3=
Tredje uppifran vid drag frén 4-kortsfarg

5=
Femte uppifrén vid drag frén ldngre farg

11 - regeln ar sa bra i Sangspel,
man vinner mycket pa det.

Exempel
11-regeln innebar att man spelar ut det fjarde hogsta kortet i fargen for
att partnern ska kunna berakna hur manga hégre kort spelféraren har.

S3& hir funkar det!
Bordet AK64

Din Partner spelar ut 47 Du har & EJ92

Dra utspelskortet & 7 frén 11 (11-7=4). DA finns det 4 kort som &r hégre an sjuan och Du ser alla
4 (kungen pa bordet och EJ9 pa din egen hand). Detta betyder att spelféraren ej kan sticka sjuan.

Lagger bordet ett I3gt kort s& kan Du ocksd gora det for din 7:a &r hog.

Din partner har allts3 & (7), # 8, & 10, & D, du drog 4:e kortet uppifran & 7.

11-regeln &r bra i vissa fall men svarigheten ligger i att avgéra om & 7 &r

ett drag fér ndgon form av styrka eller en Id3gmarkering (fran tex & 753).

Vid sangkontrakt, d@ man ofta spelar ut en 18ngfarg, &r regeln bra men bor &ven anvéandas i

fargkontrakt.



Andra utspel mot Sang och Trumf

Kombination Mot sangkontrakt Mot fargkontrakt
E-K-D-Kn E K
E-K-D-X-X-X E K
E-K-D-X-X K K
E-K-D-X K K
E-K-X K K
E-K-Kn-10-X Kn K
E-K-Kn-10 E K
E-K-Kn-X K K
E-K-10-X K K
E-K-Kn-X-X X K
E-K-Kn-X-X-X-X E K
E-K-X-X-X-X X K
E-K-10-9-X 10 K
E-K-10-9-X-X 10 K
E-K-X-X-X X K
E-D-Kn-X-X D E
K-D-Kn-X-X K K
K-D-10-X-X K K
K-D-7-4-2 4 K
D-Kn-10-X-X D D
D-Kn-9-X-X D D
D-Kn-7-4-2 4 4
Kn-10-9-X-X Kn Kn
Kn-10-8-X-X Kn Kn
Kn-10-7-4-2 4 4
10-9-8 10 10
10-9-7-4 4 10
E-D-10-9-X 10 M E
E-D-8-7-4-2 7 E
E-Kn-10-8-2 Kn E
E-10-9-7-2 10 E
K-Kn-10-7-2 Kn Kn
K-10-9-7-2 10 10
D-10-9-7-2 10 10
E-Kn-4 4 4
E-7-4 4 E
K-Kn-4 4 4
K-7-4 4 4
D-10-4 4 4
K-7-4 4 4
K-9-8-7 7@ 7

(1) Spela damen nar ni misstanker att Kungen kommer upp pa bordet.
(2) Inte lockande men kanske nédvandigt av budgivningen att doma.
(3) Betrakta inte 9-8-7 som en mellansekvens eftersom partnern

kan misstyda nian som toppen av ingenting



